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L’objectif du projet est de rendre 
hommage au rôle ancestral du 
phare comme un point de repère, 
un guide et une marque du temps 
pour les voyageurs. Le nouveau 
bâtiment est un refuge pour les  
randonneurs qui visitent la sicile. 
Il offre un espace simple pour 
se reposer, manger, s’arrêter et 
regarder le paysage tout en étant 
protéger de l’environnement 
extérieur. Cela peut être un point 
de départ pour la journée ou 
seulement une escale, une base 
pour découvrir les merveilles du 
territoire. Cela vise les touristes 
qui profitent de la nature, de 
l’isolation  et du plein air.  

L’architecture  de ce refuge possède 
un double objectif : souligner et 
faire ressortir le paysage tout 
en le respectant, sans créer 
aucune interruption. L’ensemble 
est dessiné comme un élément 

horizontal unitaire. Deux lignes 
horizontales, un toit et une dalle, 
se reposent sur le sol encerclant 
le phare et flottant en porte-à-
faux au dessus des rochers qui 
descendent et plongent dans la 
mer Méditerranée. 

Maîtrise d’ouvrage : 

Mairie de syracuse

Maîtrise d’oeuvre :

Mao. architectes (mandataire)

Mission :

Mission complète (base loi MoP)

Programme : 

réhabilitation dun phare en musée, 

refuge et centre de conférence

Lieu :

syracuse, Italie

surface (sDP) :

2 425m²

Coût des travaux (HT) :

4.2 M€

Calendrier :

Concours 2016


